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| har veeret i Deep Forest Art Land. | har gdet gennem efterarsskoven, set, lyttet og veeret pa

opdagelse.

Alle bgrn har taget et blad med tilbage fra skoven. Nu skal | bruge bladet til at vende tilbage til jeres
oplevelse - og se, hvad | kan opdage, nar | kigger igen.

TIL DEN VOKSNE

Aktiviteterne kan bruges hver for sig eller bygges oven pa hinanden. Tilpas dem gerne til barnenes
alder, nysgerrighed og forskellige mader at deltage pa. Det vigtigste er ikke, at bladet bliver gengivet
ngjagtigt, men at bgrnene far tid til at kigge, undersgge og opdage mere.
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1. FI ND BLADET FREM

Alle finder deres blad fra skoven frem. Far | gar noget ved det, sa brug lidt tid pa bare at kigge.
Hvad kan | huske om bl adet ?

Hvor fandt | det?

Hvorfor valgte | lige netop dét blad?

Lad gerne bgrnene fortaelle frit. Bladet er ikke kun et naturmateriale - det er ogsa noget, de har taget
med hjem fra deres ekspedition i skoven.
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2. SE PA FORMEN

Leeg bladet pa et stykke papir, og tegn omridset af det med en mark farveblyant.
Kig pa bladets form undervejs. | kan fx vaere nysgerrige pa:

» Er bladet langt eller rundt?

» Har det takker?

» Hvor bliver det bredere eller smallere?
» Er begge sider ens?

3. KIG ENDNU TAHTERE

Tag bladet op igen. Denne gang skal | pragve at finde noget, | ikke lagde meerke til far.
Maske opdager bgrnene arer, streger, prikker, pletter, huller eller sma farveforskelle.
Tegn nogle af de detaljer, | far gje pa, inde i det tegnede blad.

Det behgver ikke veere ngjagtigt. Det vigtigste er at give sig tid til at kigge pa og undersgge
bladet.

PRV AT SE | GEN

« Lad barnet kigge pa bladet i 10 sekunder.

« Vend det om og kig pa bagsiden.

« Hold det teet pa gjnene - og derefter lidt leengere veek.
« Erder noget, der farst bliver synligt nu?
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4. FI ND BLADETS FARVE

Nu skal bgrnene undersgge bladets farver og eksperimentere med selv at blande sig frem til dem.

Materialer

Til hvert barn:

¢ 1 lille blandebeseger
e 1 pensel

« Etlille stykke prgvepapir
Til hver gruppe:

* Maling i fx gul, rad, brun, gran, hvid og sort

*  Sma baegre eller en bakke til de forskellige farver
e 1-2 pensler til hver faelles farve

* Vand

Sadan kan | ggre
1. Gar farverne klar i sma baegre eller pa en bakke. Bland eventuelt malingen med en smule vand, sa
den bliver lettere at dryppe i bgrnenes egne blandinger.

2.  Start med at kigge grundigt pa bladene sammen. Hvilke farver kan bagrnene fa gje pa? Er bladet kun
én farve, eller gemmer der sig flere?

3. Hijeelp barnet med at veelge en grundfarve at starte med. Begynd med en lille smule maling, sa farven
kan bygges op lidt efter lidt.

4. Lad barnet tilsaette meget sma maengder af andre farver én ad gangen. Rgr rundt og prav farven af pa
prgvepapiret, far der tilseettes mere.

Der er ikke én rigtig farve, de skal ramre.

Lad bgrnene eksperimentere og fglge med i, hvordan farven forandrer sig, hver gang en ny farve bliver
blandet i.
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5. SE BLADET PA EN NY MADE

Det rigtige blad fra skoven kan haenges op i en snor ved vinduet - eller holdes op mod lyset.
Prgv at undersgge, hvad der sker, nar lyset falder igennem eller hen over bladet.

Kan | opdage noget nu, som| ikke kunne se, da bladet | & pa bordet?
Ser farverne anderl edes ud?

Bliver nogle streger, arer eller huller tydeligere?

6. EN LI LLE EFTERARSSKOV

Saml bgrnenes rigtige blade og deres tegnede og malede blade. Leeg dem ud sammen eller haeng
dem op, sa | kan ga pa opdagelse i dem som en faelles samling.

Kig pa bladene sammen:

» Hvad er forskelligt?

* Hvad ligner hinanden?

« Hvor mange forskellige efterarsfarver kan | finde?

» Er der noget ved jeres blade, | farst har opdaget nu?

Brug spgrgsmalene som inspiration, og falg gerne det, barnene selv far gje pa og bliver optagede af.

| SKOVEN FANDT | ET BLAD.
DA | Kl GGEDE | GEN,
OPDACEDE | MEGET MERE.





